Sabrina Rahali
| | Grafisch Vormgever | | Animator | |

Over Mij

Collega’s en klanten vinden mij een efficiénte en detailgerichte
artiest, met een sterke toewijding aan het leveren van werk
van hoge kwaliteit. Ik geniet wanneer ik kan meedenken en
bijdragen aan het creatieve proces. Ik heb ervaring met zowel
digitale als traditionele media en ben altijd bereid om nieuwe
vaardigheden te leren.

Werk Ervaring

VU Universiteit Juni 2017 -
Freelance Grafisch Vormgever (Op Oproep)

Ik werk op commissie gebaseerde creatieve diensten en op maat gemaakte oplossingen,
zoals posters, portretten, vertalingen en prints met strakke deadlines.

Klanten waarderen mijn vermogen om mee te denken en snel in te spelen

op hun behoeften, wat mij een betrouwbare partner maakt voor diverse projecten.

EY Wavespace Juni 2024 - Augustus 2024
Grafisch Vormgever en Storyboard Artist

Bij EY paste ik me snel aan verschillende projecten. Ik stapte last-minute in als
graphic artist voor een referendum om de huisstijl aan te passen, visuals te maken
en documenten in de juiste stijl over te zetten. Daarnaast werkte ik aan kleinere
opdrachten voor Wavespace, zoals storyboarding, video-editing en presentaties.
Mijn flexibiliteit en snelle leervermogen werden gewaardeerd.

Studio Chicken Leg Januari 2023 - Juli 2024
2D Animator en Grafisch Vormgever
eGeanimeerde Kortfilm: The Missing Ingredient

Periscoop Maart 2022 - Juni 2024
Vrijwilliger

Het vertegenwoordigen van het bedrijf op beurzen en handelsbeurzen,

met als kernverantwoordelijkheden het promoten en verkopen van films

en gerelateerde producten. Daarnaast actief contact leggen met potentiéle klanten
en bijdragen aan het vergroten van de merkzichtbaarheid.

Plastiek Mei 2022 - Augustus 2022
Stage: 2D Animator en Grafisch Vormgever
eGeanimeerde Strip: Human Recources

eGeanimeerde Strip: Hyperventure Legacy
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Submarine Januari 2022 - April 2022
Stage: 2D Animator en Grafisch Vormgever

eGeanimeerde Kortfilm: Dog Days
o Winner Shortcutz Annual Awards 2024: Best Animation
o Winner Ennesimo Film Festival 2024: Jury Award

Door uitgelopen pre-productie ontstond een achterstand. Naast mijn taak als

clean up artist nam ik extra verantwoordelijkheden op me, zoals modelcorrecties,
karakterdesign en animatie. Hierdoor werd de deadline gehaald, met complimenten
van de regisseur en producer. De animatie won twee prijzen waarvan één voor beste
animatie. Deze ervaring gaf me het vertrouwen om grotere uitdagingen aan te gaan.

Basegames Januari 2016 - Februari 2017
Stage: Grafisch Vormgever en 2D Animator

oLvG Oktober 2011 - December 2013
Vrijwilliger
Zorg bieden aan oudere patiénten.

Onderwijs
Bachelor Animatie 2019 - 2023
Willem de Kooning Academy Rotterdam
Autonoom

eOpmerkelijk project:
o Kortfilm ‘Stowaway’

Cours de Frangais 2018 - 2019

Software Engineering 2017 - 2018
Hogeschool van Amsterdam

Grafisch Vormgeving - Game Art 2013 - 2017
Mediacollege Amsterdam

Taal

Vloeiend Nederlands
Vloeiend Engels
Goed Berbers

Basiskennis Frans
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Vaardigheden

Basiskennis Java
Basiskennis HTML

Software ervaring

e C(Clipstudiopaint

e Krita

e Procreate

e TvPaint

e 3D Max

e Blender

e Cinema4D

e Maya

e Adobe Suite

o Adobe After Effects

Adobe Animate
Adobe Audition
Adobe Dreamweaver
Adobe Illustrator

Adobe InDesign
Adobe Photoshop

o Adobe Premiere pro
e MS Office
Word
Excel
Powerpoint
Contact

g sabrina_rahali@hotmail.com

Storyboarding Evenementenorganisatie
Character design Klantbetrokkenheid
Typografie Verkoop

Ul/UX Ontwerp Productpromotie

Web Design Rijbewijs (B)

Project Management
Motion Graphics
2D-animatie
3D-Modellering

3D-animatie

in https://www.linkedin.com/in/sabrina-rahali-629558ba/

Portfolio

@ https://www.sabrinarahali.com
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